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PROGRAMA SINOPTICO:

Al finalizar este curso el estudiante estara en capacidad de manejar los siguientes
conceptos:

Capacidades del programa de dibujo en tres dimensiones para ingenieria. Ejemplos de
aplicaciéon a problemas de la ingenieria. Filosofia de funcionamiento: descripcién del
ambiente del programa de dibujo en tres dimensiones. Trabajo en 3D: ingreso de datos,
sistemas de coordenadas posibles, uso de comandos de dibujo en 3D, uso de comandos
de edicién en 3D, uso de controles de visualizacidon. Modelado de sélidos y regiones.
Acabados realistas. Generacién de salidas impresas. Manejo de archivos de intercambio.
Personalizacion de menus y letreros de didlogo. Programacién de rutinas y manejo de
bases de datos.

PROGRAMA DETALLADO:

TEMA 1: CAPACIDADES DE UN PROGRAMA DE DIBUJO
Programas de dibujo en tres dimensiones: capacidades, requerimientos, limitaciones.
Ejemplos en el area de ingenieria.

TEMA 2: FILOSOFiA DE OPERACION DEL PROGRAMA

Programa de dibujo asistido por computador: ambiente operativo, diferencias
operativas con respecto al disefio en dos dimensiones. Puesta a punto del programa
para el disefio tridimensional.

TEMA 3: EL AMBIENTE TRIDIMENSIONAL
Ingreso de datos en el trabajo tridimensional. Empleo de los comandos de visualizacién,
creacién y uso de sistemas de coordenadas, empleo de comandos de dibujo y edicion.

TEMA 4: MODELACION DE SOLIDOS
Modelacion tridimensional: generacidn, edicidn y realizacion de operaciones Booleanas
con solidos y regiones.

TEMA 5: GENERACION DE ACABADOS REALISTAS EN DISENOS REALIZADOS EN TRES DIMENSIONES
Modelos realistas: manipulacion de luces, asignacion de materiales, creacién de
escenas.

TEMA 6: IMPRESION O PLOTEO DE LOS MODELOS DESARROLLADOS
Impresion de proyectos tridimensionales mediante el programa de dibujo.

TEMA 7: MANIPULACION DE ARCHIVOS DE INTERCAMBIO DE INFORMACION GRAFICA
Manipulacion de archivos de intercambio de informacién con otros programas y
formatos.
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TEMA 8: PERSONALIZACION DE MENUS Y LETREROS DE DIALOGO
Personalizacion de menus y letreros de didlogo: descripcidn de sus principales
componentes. Disefio y creacidon de nuevos menus y letreros de dialogo.

TEMA 9: PROGRAMACION DE RUTINAS Y MANEJOS DE BASE DE DATOS

Programacion para programas de dibujo asistido por computador: estructura del
programa. Ingreso de datos. Uso de operaciones numéricas, estructuras iterativas y
comparacion. Manejo de cadenas de texto y conversion de datos. Operacién con
archivos y bases de datos. Seleccién de entidades, acceso a pantalla grafica y
dispositivos de entrada.

HORAS DE CONTACTO:
Tres (3) horas semanales de contacto de practica.

REQUISITOS:
Programacion (Cdd. 0790) y Uso de un sistema de dibujo asistido por computador (Céd.
0768).
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